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Descriptif de l'éditeur
Le logiciel permet de s'exercer au jeu 'Le compte est bon'.
Cette version est en Universal Binary compatible avec les Mac intel et PPC.

Principe du jeu:
 - vous disposez de 6 nombres (cases bleues) parmis :1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-25-50-75-100
 - vous devez obtenir le compte a trouver (case orange) entre 1 et 999, en utilsant les 6 nombres et les 4
opérations élémentaires : + - / x

Pour cela vous pouvez utiliser chaque nombre une seul fois au maximum (vous n'êtes pas obligé d'utiliser tous les
nombres).

Le logiciel peut vous donner une solution, si vous n'arrivez pas à en trouver une.
La solution fournie est la solution qui demande le moins de calcul, s'il n'existe pas de solution, le logiciel donne la
solution la plus proche du compte a trouver.

 - Cette nouvelle version permet de générer des fichiers textes contenant de 10 à 50 comptes (avec solution).

 - Ajout d'une variante permettant de jouer uniquement avec le + et le - pour trouver un nombre entre 1 et 99, cette
version s'adresse donc aux plus petits qui ne maitrisent pas encore la multiplication et la division.

Vous pouvez choisir de jouer en fixant une durée pour une partie (par exemple : 50 secondes la partie) et vous
pouvez paramétrer le logiciel pour lui dire ce qu'il doit faire à la fin du temps : rien, jouer un son, afficher une laerte,
afficher une alerte et jouer un son.
Ces paramètres sont stockés dans un fichier préférence.
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