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Descriptif de I'éditeur

Logiciel d'entrainement et de test des compétences en calcul mental a utiliser aprés une période d'apprentissage
en classe dans laquelle on aura mis en évidence les techniques les plus efficaces pour chacun en fonction du type
d'opérations a réaliser.

Il s'agit de travailler toutes les techniques opératoires de calcul mental. L'utilisateur peut effectuer tous les réglages
permettant de varier la difficulté du calcul :

taille du nombre a droite du signe opératoire

taille du nombre a gauche du signe opératoire

signe opératoire

Une premiére fenétre permet d'effectuer les réglages. En appuyant sur le bouton 'Valider' on passe a la fenétre
suivante.En appuyant sur 'Commencer’ un chronomeétre se déclenche, I'utilisateur doit alors répondre et passer
d'une opération a l'autre a l'aide de la touche 'Tabulation' de son clavier. Quand toutes les réponses sont entrées et
si le taux de réussite est supérieur ou égal a celui indiqué lors du réglage alors un jeu 'VBTRIS' apparait.

A la fin du jeu, on revient a la fenétre des résultats sur laquelle on découvre son score, le temps mis pour réaliser
les quarante opérations. Les bonnes réponses s'affichent en vert et les mauvaises en rouge. La correction est
donnée.

On peut garder une trace des résultats en appuyant sur le bouton 'Imprimer’.

On peut aussi choisir, pour travailler les mémes opérations avec I'ensemble de la classe, d'imprimer quatre-vingts
opérations sur une feuille A4.
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