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Descriptif de l'éditeur
JingleWin est une application avec un tout nouveau concept.
C'est l'association d'un clavier de piano et d'un lecteur multimedia. 
Le clavier est celui de la fenêtre de l'interface. Il peut être activé soit par la souris, soit par le clavier de l'ordinateur,
soit par un clavier midi externe branché sur le port midi de l'ordinateur.

Chaque clé du clavier peut être associé à un fichier multimédia, video ou audio que l'ordinateur peut jouer.
Typiquement tous les fichiers sons (midi, wav, kar etc...) et tous les fichiers vidéo (avi, mpeg, divx ...). Le lecteur
utilise l'interface DirectShow de DirectX pour jouer les fichiers.

Toutes les définitions de clés sont sauvegardées en fichiers pour une réutilisation immédiate. Vous pouvez étendre
votre collection de jeux à l'infini. 

A chaque clé, il est possible de spécifier la marge à jouer (min, max) et la vitesse à laquelle le fichier associé doit
être jouer pour créer des effets spéciaux en conjonction avec les options principales loop (boucle) et sustain
(maintien).

De plus, JingleWin peut être instancié, et toutes les instances peuvent avoir leur propre jeu de fichiers. Les sons
sont alors mixés ensemble tandis que les vidéos sont jouées chacune dans sa propre fenêtre. Ces instances sont
aussi empilables et déplacées ensemble comme si elles ne formaient qu'une seule fenêtre.

De multiples instances peuvent être groupées pour répondre aux événements d'un seul clavier du groupe en
même temps.
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